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4 REYRATA
0do el m,unéo sabe que {as El Rey Rata es un Nigromante. Para introdu-

hordas 8 zombis emergieron
del desierro al principio de la peste
negra. Sin embaggo, o gotpeagon solo
pueblos y cindades, sino muchas resiones
a traves de los reinos. Los mejoges
magos (Restantes) 4 erudivos creen que
st creacion fue un acto de podeg necro-
mantico primitivo, pero su propagacion
se asemeja a una maligna,
Eomo tal, muchisimas crinturas pueden
ser porradoras, 4 el don del Rey Rara
con las ratas lo conviegre en wn presagio
naral d¢ este vigulento auge. Tobis,
S1L efloRMme RaTa Mascota que cuida s
espalda dia 4 noche, lo manriene o salvo,

cirlo en tu juego, sigue las reglas de cabalas de
nigromantes, reemplazando cualquiera de las
6 cartas de nigromante (del juego base) por las
del Rat King.

Daiio: 1

Min. Daiios a destruir: Dafios 1

Experiencia que proporciona: 1 punto.
Reglas especiales:

- El Rey Rata sigue las reglas del Nigromante.
- Cuando el Rey Rata aparece, también lo
hace acompanado del niimero de Plagas de
Ratas indicado por el nivel de peligro actual.
- Después de que el Rey Rata realiza una
Activacién Extra, afnade 1 miniatura de
Plagas de Ratas en su Zona (si hay disponi-
ble). Entonces, todos las Plagas de Ratas en el
tablero obtienen una Activacién Extra.



4 ENIAMBRE DE RATAS

¢ esde el punto de vista de

muschos, las ratas son plagas que
hay que ¢xrerminag a primera vista. Se
comen nuestros culrivos 4 ensucian
nuestras casas. Pensindolo bien, amigo, el
destino de la rata y el hombre pagecen
estag ligados. Zmbas especies son supervi-
viences. Acusamos a las Ravas de ser
responsables de la peste negra, la enferme-
dad zombt; pero pagece que Uevan la carga
d¢ la misma manera que nosotros. Son
vulnerables y pueden converrigse en
2ombis. £os Uamamos los Rarz. Los Rarz
SofL Tan nuynerosos como sus hermanos, por
supuesto, pero st miedo al hombre ha sido
reemplazado pog wn hambre de capne
humana. Pog una razén desconocida hasta
ahora, actdan como una manada gigane.
Tan pronto como algwnos de ellos encuen-

Las Plagas de Ratas siguen estas reglas:

Daiio: 1

Daiio minimo para ser destruido: Dafios 1
Experiencia que proporciona: 1 punto
Reglas especiales:

- Las Plagas de Ratas obtiene una Activacién
Extra cada vez que se roba una carta de
enjambres de Ratas.

- Las Plagas de Ratas mueven hasta 2 Zonas
por Activacién para alcanzar su Zona objetivo.
Establece su Zona objetivo antes de moverlos.
Se mueven para llegar alli y no cambian de
rumbo si aparece un nuevo objetivo en el
camino. Las Plagas de Ratas solo tienen

1 Accién por Activacién, ya sea moviendo o
atacando.

- Cuando se mueven, las Plagas de Ratas
ignoran todos los obstaculos que les impiden
el movimiento, excepto las paredes y puertas
cerradas.

TRan una fuence de comida fresca, todos los
Rarz de los alrededores se gednen pagala

fiesta. Euanco mas hay, mds freneticos se
vuelven estos bichos. {4 ya sabes lo agil y 4
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o U5 POZAS N0 SO en ningiin caso una
vision agradable. Ya es bastanre malo

que las calles inundadas, estancadas y
malotienves, impidan nuestro progreso. Pego
Lo peor es que las aguas Turbias oculran lo que
sea que pueda estag escondiendo en la
supeficie. Las histogias dicen que a los Troles
les gusta hiberna en puences, pero el trol del
pasteano se esconde bajo el agua, jsiempre listo
paga Solpear a los supervivientes descridados
que Se eTen en estas TRampas acudricas!
Tncluso el caballero mis valiene se meagia
encima cuando se viera sorprendido por esta
monstruosidad (sino estuviera ya empapado
en la chagea).

El trol del pantano es una abominacioén.
Para introducirlo en el juego, s6lo tienes que
afadir las cartas Zombi correspondientes a
la pila esténdar de Zombis y mezclarlas.
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Daiio: 2

Dafio minimo para ser destruido: Dafios 3
Experiencia que proporciona: 5 puntos
Reglas especiales:

- Las heridas infligidas por Abominaciones no
pueden ser prevenidas con tiradas de Salva-
cion.

- Se requiere un arma de Dafio 3 (0 mas) o
Fuego de Dragén para matar una Abomina-
cion.

- El trol del pantano se genera en la Zona mas
ruidosa del tablero si es una Zona anegada. Si
la zona mas ruidosa no es una Zona anegada,
el trol del pantano se genera en la Zona
anegada mds cercana. Si varias zonas anega-
das son posibles, los jugadores eligen. Sino
hay Zonas anegadas en el tablero, El trol del
pantano se genera en la Zona de aparicion

mas cercana a la Zona mas ruidosa.
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RDEN Df PRIORIDAD DE BIANCOS

£sta tabla de Orden de Prioridad de Blancos extendida sustituye a la de Zombicide:
Black Plague, y completa ala de Zombicide: Green Horde.

l DANO Min.
' DRIORIDAD PARA PUNTOS DE

DE BLANCOS NOMBRE ACCIONES [ser DESTRUIDO| EXDERIENCIA

1 Superviviente

' Dragon
v (cualquier tipo)

Bandadade
Cuervos / Plagas de
Ratas

"

~

- Caminante

— -{(cualquier tipo)— |-
“

Gordos /
Abominaciones
(cualquiertipo)

Corredor
(cualquier tipo)

lobos Zombis

Nigromante
(cualquier tipo)

$i hay varios blancos con el mismo Orden de Prioridad, los jugadores eligen cuales de
ellos son eliminados primero.




